ndrzeiki
w $zkole floogi Julinek

Legenda gtosi, ze w dawnych czasach w Julinku istniata Szkota
Magii Cyrkowej — miejsce, w ktérym mtodzi czarodzieje uczyli sie
sztuki iluzji, eliksirow i zakle¢ smiechu.

Szkota znikneta z mapy sSwiata, gdy zgasto jej magiczne zrod-
to — Swiatto Arkanéw. W andrzejkowy weekend duch daw-
nych mistrzéw otworzy brame do swiata czarodziejow...

Czy odwazysz sie przekroczy¢ prog Szkoty Magii i po-

moc przywrocic jej dawny blask?
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15:00 Przyjazd i zameldowanie

Odbierz swdj List Przyjecia do
Szkoty Magii Cyrkowej Julinek
i mape, ktéra wskaze Ci pierwszy trop.

16:00 Obiadokolacja w bufecie

Zasigdz do uczty petnej smakoéw rodem
z magicznego $wiata: ,,Kociotek Hagrida”,
»Pieczen Trzech Miotlarzy” czy ,,Placki Wiedzmy”.

18:00 Wyprawa do Zaczarowanego Cyrku
w Lesie

Podazaj z Mistrzem Ceremonii przez tajemniczy
las, gdzie magia i cyrk splataja sie w jedna
opowiesc.

18:30 Ceremonia Przydziatlu Doméw

W blasku swiec Tiara zdecyduje,
do ktérego Domu trafisz: Madrzy
« Odwazni - Sprytni - Kreatywni.
Dorosli moga skosztowac ,Eliksiru
Ognistej Sliwki"”, a mtodsi —
»Naparu Hogwarckiej Nocy”.

19:00 Bitwa Domoéw

Wielki quiz wiedzy magicznej i czarodziejskie
kalambury — kto zdobedzie najwiecej punktow
dla swojego Domu?

20:00 Pizamowe Kino
Harry Potter | Kamien Filozoficzny - Ciepte koce, popcorn
i wieczdr peten wspomnien z magicznego Swiata.

REZERWACJE tel: +48 22 611 6116 | +48 781 810 037 | recepcja@julinek.com.pl

Julinek Park
B&B
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07:00 Sniadanie w bufecie z regionalnymi dodatkami!

10:30 Warsztaty Tworzenia R6zdzek
Kazdy adept wykona wtasng rozdzke i nada jej imie.
11:30 Lekcja Zielarstwa
Poznaj tajemnice magicznych roslin i zasadz wtasng Mandragore, ktdra zabierzesz do domu.

12:00 Warsztaty Eliksirow

Pod okiem profesora Eliksirow powstang kolorowe, mienigce sie mikstury — zupetnie jak w prawdziwym
laboratorium czarodziejow!

13:00 Przerwa na Rosét ,,Felix Felicis”

13:30 Stodka Transmutacja
Warsztaty kulinarne, podczas ktérych dzieci udekoruja ciasteczka w ksztatcie
gwiazd i zaklec.

14:30 Wyprawa po Relikty Szkoty Magii

Rodzinna gra terenowa petna zagadek, map i magicznych wskazowek. Celem
wyprawy jest odnalezienie Swiatta Arkanow, ktére przywréci moc szkole.

15:30 Transmutacja przed Balem
Malowanie twarzy, magiczne symbole i przygotowania do wielkiego wieczoru.

16:00 Obiadokolacja w bufecie

18:00 Bal Czarodziejow

Wielka zabawa przy muzyce! Tance, konkursy,
wybory Kréla i Kréolowej Balu, fotostrefa
LZwierciadto Ain Eingarp”, wyscigi na miottach
i zabawy z peleryna-niewidka! Na zakonczenie
kazdy uczen otrzyma Dyplom Adepta Magii
Z pieczecia szkoty.
20:30 Magiczna Noc Filmowa

Wieczorne kino z popcornem
i kocami — czas na odpoczynek
po petnym wrazen dniu.
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07:00 Sniadanie w bufecie z regionalnymi dodatkami!
Czas na ostatnie zaklecia i rozmowy przy czarodziejskim stole.

11:00 Magiczny Spacer z Kustoszem Julinka

Starszy czarodziej, opiekun dawnych sekretéw Julinka, zabierze Was na spacer po zaczarowanym parku
i opowie o jego niezwyktej historii. To spokojne, rodzinne zakornczenie magicznego weekendu.

13:00 Pozegnanie i powrét do swiata mugoli
Ostatnie zdjecia przy tablicy ,Szkota Magii Julinek Park” i do zobaczenia za rok!

Wskazowki dla Uczniéw Szkoty Magii

- Przebrania sa mile widziane - przygotuj stréj czarodzieja lub czarodzigjki: peleryne, kapelusz, rézdzke — najbardziej
kreatywne zostang wyréznione podczas Balu!

- Pamietaj o Liscie Przyjecia do Szkoty Magii, ktéry otrzymasz po dokonaniu rezerwacji — to Twéj Paszport Ucznia,

ktoéry okazesz przy meldowaniu.

Zastrzegamy prawo do zmiany harmonogramu w zwigzku z warunkami pogodowymi. Dzieci ponizej 4 roku zycia
moga uczestniczy¢ w animacjach jedynie pod nadzorem rodzica/opiekuna. Gwarancjg uczestnictwa w animacjach jest
stawienie sie w wyznaczonych miejscach o godzinie ich rozpoczecia. Animatorzy prowadzacy zajecia nie petnia funkgcji
opiekuna. Dzieci uczestniczace w zajeciach powinny by¢ samodzielne, na tyle aby same opusci¢ zajecia.




